VP Rollespils Paladinsystem
Version 2.0.1 - 23. marts 2023

Guddommelig Vasal

Paladiner er praesternes og kirkernes beskyttere. Paladinen velger en gud og et kodeks under den gud,
som den kaemper for.

Paladiner kaeemper for deres tro med alt fra ildkugler til keempe tohandssvaerd til knive i mgrket.

Ofte vaelger paladiner at beskytte én specifik praest, men der er ogsa mange, som vealger at beskytte
alle kirkens preaester ligeligt.
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Liste over gaver

Livets vej
Visdommens Begeer
Kaotisk Kampstyrke

Grad 1-3

| grad 1 til og med grad 3, er paladiner naesten bare praester. Forskellene er dog:

10
10
10
11

- Paladiner kan kaste magi i leeder og metalrustning, selv uden Stridskogler. Dog skal man stadig

have Rustningsbrug [Leeder] eller [Metal]
- Paladiner far ikke gratis helbredelse i kirker.
- Paladiner kan ikke holde gudstjenester.

Se Praestesystemet for mere information om hvordan praester & paladiner virker i 1. til 3. grad.
Det koster det samme for en paladin at stige i graderne 1 til og med 3, som det ggr en praest.

Grad 4-6

| grad 4-6 behgver man ikke noget for at stige i grad. Du skal bare kpbe den naeste grad.

Grad EP pris for graden

4. 10
5. 11
6. 12

Paladiner far ogsa Tro for at have

Kodeks

| 4. grad vaelger paladinen et kodeks. Han kan vaelge 1 ud af de kodekser, som star ud fra hans guds navn

i tabellen under. Hvis han gnsker et andet kodeks, kan han snakke med arranggrerne, og forklare,

hvorfor det passer til hans karakter.
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Kodekser har en raekke gaver og en raekke |gfter. Paladinen skal fglge Igfterne, ellers risikerer han at blive
en falden paladin (se kapitlet Falden paladin). Paladinen far gaverne for den grad, han er p3, og alle
grader under det.

Paladinen far ogsa gaver fra det almene kodeks (det har alle paladiner adgang til), igen gaver fra den

grad, han er pa, og alle under den grad.

Kodekser Kodekser
Aram Retfeerdigheden, kaos, mgrket lorin Livet, lyset, retfaerdigheden
Arl Retfaerdigheden, freden, krigen Jorin Lyset, krigen, retfeerdigheden
Burania Dgden, freden, Lyane Livet, lyset, freden
Dilarna Megrket, haevnen, magten Nimar Livet, lyset, freden
Djorka Freden, krigen, livet Phlarn Magten, mgrket, haavnen
Fanabina | Mgrket, magten, havnen Ragil Krigen, haevnen, retfeerdigheden,
lyset
Fisgur Dgden, kaos, mgrket, magten Rasnasolin | Retfeerdigheden, magten, dgden
Gasnian | Visdommen, freden, Rina Livet, kaos, lyset
retfeerdigheden
Girak Megrket, magten, visdommen, Sissianna Livet, lyset, freden
dgden
Gorrum Retfeerdigheden, kaos, mgrket Thlarn Kaos, krig, mgrket,
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At bruge paladinkraefter

Gud og symbol

Paladinen vaelger, nar denne laver sin specialkarakter, hvilken gud vedkommende vil veere paladin for
og skal derefter bruge den valgte guds symbol, nar han kaster mirakler eller bruger gaver pa samme
made, som praester skal.

Tro priser

Paladiner bruger mana, nar et mirakel kastes, men ligesom praester bruges der et andet begreb i
regeltekniske sammenhang, nemlig Tro. Herunder kan man se, hvor meget Tro paladinen skal bruge pa
at kaste miraklet og hvor maget Tro man far pr. mirakel.

Tro pr.
Grader: Grader: mirakel
1. grad 2 Tro 1. grad 3Tro
2. grad 4 Tro 2. grad 6 Tro
3. grad 6 Tro 3. grad 9 Tro

Derudover modtager paladinen ogsa Tro for graderne 4-6. Grad 4 giver ham 9 Tro. Grad 5 giver ham 12
Tro. Grad 6 giver ham 15 Tro.

Genvinding af Tro

En paladin genvinder Tro nar solen star op. Udover dette kan paladinen én gang dagligt deltage i en
gudstjeneste holdt af en praest for paladinens egen tro. Derved genvinder han Tro svarende til 2 x
antallet af deltagere i gudstjenesten. Paladinen taeller ikke selv som deltager og kan ikke overstige sit
normale maksimum Tro pa denne made.

Riter og fokus til mirakler

Nar paladiner kaster deres besvargelser / mirakler, skal han sige en rite og holde sin guds symbol i handen
som fokus. En Paladins symbol skal vaere et smykke.

En paladins rite skal vaere pa minimum et vist antal ord, skal indeholde navnet pa hans gud og skal afsluttes
med navnet pa den besvaergelse paladinen gnsker at kaste.
Derudover skal riten veere pa dansk, give mening og siges hgjt og tydeligt.

Herunder kan du se hvor mange ord, der som minimum skal indga i en rite.
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Grader: Antal ord i riten

1. grad 6
2. grad 12
3. grad 18

Bemeerk: Hvis en paladin mister sit hellige symbol, skal han finde et nyt for at bruge sine mirakler, men det
behgver ikke vaere hans eget, bare det er et symbol for paladinens gud.

Paladiner og rustninger

Det hgrer sig naesten med til at veere paladin at baere rustning og de fleste ville skamme sig over at blive set
uden. Paladiner kan altsa godt bruge mirakler i alle slags rustning, sa laenge de har evnen til at bruge det.

Falden paladin

Som paladin er man en del af gejstligheden pa Niraham og kan risikere at falde fra sin guds gunst, hvis man
ikke fglger dennes ord. Nar man falder, afskaerer guden en fra ens mirakler og gaver, indtil man har faet
gudens tilgivelse. Det kan veere, at en anden magt finder ud af dette og prgver at udnytte, at man ikke
lengere har sin guds beskyttelse.

Hvis man falder som paladin, far man besked om dette fra en arranggr. Det samme sker, hvis man bliver
tilgivet.

Gaver

Paladinen far en raekke gaver. Disse gaver kan deles op i to grupper: Statiske gaver og Aktiveringsgaver.
Statiske gaver er altid aktive og kraever kun, at paladinen har kgbt gaven.

Nogle Aktiveringsgaver har et aktiveringskrav. Herudover kraever alle Aktiveringsgaver, at man siger gavens
navn hgjt, klart og tydeligt, mens man knuger sit gudesymbol.

Mange Aktiveringsgaver vil ogsa kraeve en rite, men dette star under den enkelte Aktiveringsgave.

Pa Aktiveringsgaver vil der sta et antal gange, paladinen kan bruge gaven. Det vil fx std som 3/dag. Det
betyder 3 gange per dag. -/dag betyder uendelige gange.
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Kodekser, og hvilke gaver de far

Det almene kodeks

Det almene kodeks har ikke nogle Igfter.

Gaver:

4, Du har 2 ekstra liv, nar du er i en kirke af din
guds tro. Dette optager ikke buffplads.

5. Nar paladinen befinder sig i et tempel for sin
gud, teeller han som havende evnerne Mod og
Udholdenhed.

6. Sanse Tro 5/dag med 8 ords rite

Klarsind 2/dag

Lyset
Lofter:
- Lg@gn er skabt af market, lyv aldrig!
- Kompromisser er skabt af mgrket, ga kun lysets vej!
- Vid at det er bedre at draebe det onde end det er ondt at draebe!
Gaver:
4. Kanaliser guddommelig kraft virker nu ogsa pa
stgrre udgde.
Permanent Renhedens klinge uden at dette tager
en buffplads.
5. Hellig Brynje 3/dag med 20 ords rite
6. Renhed 1/dag med en 24 ords rite.
Livet
Lofter:

- Du skal altid hjaelpe en saret fjende, der har overgivet sig eller er bevidstigs!
- Du ma ikke sla uskyldige ihjel!

- Altliverlige!

- Livet er mere vaerd end alt andet.

4. Paladinen kan aldrig gg@res til udgd, og denne kan som
praester Helbredelse i templer.
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5. Paladinen kan kaste Helbredelse pa 1. grad. Dette
kraever stadig et 30. sekunders ritual.

Livets Hab 1/dag med 12 ords rite

6. Livets Vej 3/dag

Paladinen har permanent regeneration uden at dette
tager en buffplads.

Dgden

Lofter:
- Dgden er en gave man skal ggre sig fortjent til.
- Nar dgden er til stede skal man opfgre sig vaerdigt og tale sandt, thi dgden hader de uvzerdige og
Ipgnerne
- Livet er ikke helligt, det er dgden som du skal zere.

Gaver:

4. Nar du er bevidstlgs fra fx sgvn, opfgrer du dig i stedet som
zombie og kan derfor ikke vaekkes fgr tid. Til gengeeld
angriber du den, som gjorde dig bevidstlgs.

5. Dgdens Fortrin 5/dag, pa en 16 ords rite.

6. Dgdsvind 1/dag pa 24 ords rite
Endelig Hvile 3/dag pa en 12 ords rite

Krigen
Lofter:

- Ofte er vold den eneste udvej!

- En aegte kamp vil altid have en taber og en vinder.

- Har en kriger kempet godt, har denne fortjent at beholde sine ejendele.
Gaver:

4. +1 niveau Styrke
Kan bruge alle slags vaben og rustninger

5. Hver forskellig type rustning, du har p3,
giver 1 livspoint mere

6. Bliver immun over for alt magi fra den fgrste
magiker, som rammer paladinen med magi i
hver kamp.
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Visdommen

Lafter:

Gaver:

Viden er veaerdifuldt, lad det ikke ga tabt!
Ga aldrig i kamp f@r du kender din fjende.
Viden er styrke, uden viden vindes kampen maske men aldrig krigen!

4. Du far Laese Magi.
Kan laese skriftruller uanset sproget.
Visdommens begeer -/dag pa en 16
ords rite
Identificere 3/dag pa en 16 ords rite
5. Sindslas 5/dag, pa en 20 ords rite
6. Guddommelig Visdom 3/dag. Dette
tager halv tid (7,5 minutter) at kaste.
Morket
Lofter:
- Hab og fri vilje skal undermineres med alle midler muligt.
- Mgrket er din allierede, klaed dig sa det kan hjlpe din faerd!
- Enven star med ryggen til din kniv
- Lggne er dit bedste skjold.
Gaver:

4, +1 Niv. Tortur.
5. Sjeelevandring 2/dag med 24 ords rite
6. Skyggeskjul 3/dag med 16 ords rite.
Nar det er mgrkere end tusmgrke kan du bruge Skyggeskjul
-/dag med 16 ords rite
Haevnen
Lofter:
- Enhver handling imod dig skal haevnes!
- Kun den der skal haevnes mod skal sta til regnskab, kun haevneren skal havne!
- Lad altid din haevn veere kendt tider fgr timen er inde, thi kun med viden om din komme vil haevnen
veere ret!
Gaver:
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4, Haevneren 3/dag med 16 ords rite
Nar Haevneren er aktiveret, skal du ggre alt, hvad du kan, for at
dreebe den, som du har aktiveret den mod.

5. Haevneren giver 3 ekstra liv, imens den er aktiv

6. Genopstandelse 2/dag med 24 ords rite.

Nar genopstandelse aktiveres, pavirkes du af Heevneren mod
den, som har slaet dig ihjel.

Du kan bruge dine normale kamp- og visdomsevner i 30
minutter efter Genopstandelse.

Magten

Lafter:
- Du ma ikke fglge en leder der er svagere end dig
- Du ma ikke hjzelpe nogen uden belgnning
- Enleder der ikke kan holde pa magten har ikke fortjent den.

Gaver:

4. Manipulation dog ikke som bergring. Du skal lave en dukke som
forestiller offeret og fremvise denne til offeret, for at kaste denne
Manipulation. -/dag med 12 ords rite, men du skal have en dukke
til hvert offer.

5. Kontroller Person 5/dag med 20 ords rite

6. Fremkalde Fglelser 3/dag med 24 ords rite

Freden
Lgfter:

- Du ma aldrig traekke vaben f@rst

- Du ma ikke angribe en andens hjem

- Du skal tilbyde at maegle i enhver strid.
Gaver:

4. Fred som 3.grads besvaergelse

5. Fredsplads 3/dag med 20 ords rite

6. Massecharmer 3/dag med 24 ords rite

Retfaerdigheden
Lofter:
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- Du skal altid stgtte retfeerdigheden, ogsa selv om dit liv kommer i fare!
- Sgrg for, at magtholderen altid er retfaerdig!
- Find en tolkning af retfeerdigheden - og hold dig til den!

Gaver:
4, Duel 5/dag med 16 ords rite
Evnen Tortur.
5. Paladinen kan, 1 gang i hver kamp, genvinde 5 liv.
6. Paladinen kan kaste Blodrus 3/dag med 20 ords rite
Kaos
Lofter:
- Lad aldrig nogen kende dit naeste traek.
- Modvirk orden for alt i verden.
- Husk, at fremtiden aldrig er fastsat,
- Du skal altid have en terning pa dig.
Gaver:
4. Hver maned skal paladinen under
indtjekning sla en normal terning hos en arranggr. Paladinens terningslag
afggr
hvilken del af gaven, der er geeldende den naeste maned.
Pa terningslag 1-3: Alt magi, paladinen kaster, pavirker ogsa den selv.
Pa terningslag 4-6: Paladinen far hver
time 1 livspoint, til et maksimum af 20 liv plus rustning. Disse liv er af type
“Magisk Beskyttelse” og forsvinder derfor, nar de mistes.
5. Logn 3/dag med 16 ords rite
6. Kaotisk Kampstyrke 3/dag med 16 ords rite

Liste over gaver

Livets vej

Paladinen kan, med et 30 sekunders ritual, kaste Helbredelse pa 10 mennesker, som er inden for 15 meter af
paladinen

Visdommens Begaer

Bruges denne gave pa en bevidstlgs person, far paladinen alt skriftligt, receptor har pa sig.

Bruges den pa en person ved bevidsthed, skal receptor svare ja/nej til om, de har noget skriftligt pa sig.
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Kaotisk Kampstyrke

Paladinen gar i en blodrus. Han far 4 ekstra livspoint, bliver immun over for alt magi fra mentalistskolen’s
besvaergelsesliste. Paladinen skal altid prgve at draebe den naermeste person, ogsa selvom denne er en ven.
Gaven varer i 2 minutter, hvorefter paladinen besvimer, som var han pavirket af besvaergelsen Sgvn.
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